
Eko kviz 

Dan planeta 

Zemlje 

Izradio : Velimir Tresk

KVIZna situacija – ovo je Zemljin dan

Izradio: Velimir Tresk 



Eko kviz se 

održava svake 

godine povodom 

Dana planeta 

Zemlje 22.4.



Eko kviz obuhvaća 5 
nastavnih predmeta,
 a to su: - Geografija
             - Biologija
             - Kemija
             - Priroda 
             - Vjeronauk



Određena područja iz nastavnih predmeta:

Prostorno-demografska obilježja Hrvatske 

(geografija)

Religijska kultura (vjeronauk)

Prirodni sustavi (priroda, biologija, kemija, 

geografija)

Gospodarska obilježja (priroda, biologija, 

geografija)

Zdravstvena i ekološka kultura (Priroda, Biologija, 

Kemija, Geografija, tehnologija te znanja iz opće 

zdravstvene kulture i globalne ekologije).



Materijali za učenje :





U ekokvizu sudjeluje :
8 učenika



Povjerenstvo 
od 3 člana 



Voditelj kviza



Učenik koji zapisuje i zbraja   

bodove



Osoba iza laptopa koja 

prikazuje pitanja i odgovore

 



Publika (navijači)



EKO KVIZ – kviz znanja
- kviz taktike
- kviz zaključivanja

                      - zabava
                      - napetost



Pravila kviza

Kviz se sastoji od 4 kruga. 

U prva dva kruga natjecatelji predstavljaju svoj razred, 
dok u 3. i 4.krugu svaki natjecatelj igra za sebe .



1. Krug sadrži dvije igre : 1. Prvo i zadnje slovo

                                      2.Tko brže do drugog kruga

Nakon prvog kruga ispada ekipa sa najmanje osvojenih 

bodova. Bodovi ostalih ekipa se prenose u drugi krug.

2.krug sadrži dvije igre : 1. Što protivnik ne zna ? 

                                             2.Igra licitacije

Nakon drugog kruga ispada ekipa sa najmanje bodova, te 

četiri preostala igrača igraju svako za sebe. Bodovi se ne 

prenose u treći krug, i svi kreću od nule .



3. krug sadrži 2 igre :

        1. Igra asocijacija

    2. Tko brže do finala 

Nakon trećeg kruga ispadaju dva 
natjecatelja, a dva preostala odlaze u 
finale, te prenose bodove iz 3.kruga.



4.krug se sastoji od samo 

jedne igre: 

Tko brže do pobjede



Igra
Pogodi bonus



Igra se sastoji od 3 stupca pitanja koja donose 1 ,2 

ili 3 boda. U svakom krugu je bonus pitanje koje

donosi dvostruki broj bodova. Svaki razred može uzeti

samo po jedno pitanje iz svakog stupca. Prvo bira

5.razred ,zatim 6.,7. i na kraju 8. Ukoliko neki razred

ne zna odgovor, na njega može odgovoriti slijedeći

razred koji je na redu.





1.Igra – Prvo i zadnje slovo

Učenici izvlače brojeve po 

kojem redoslijedu 

odgovaraju i teme koje 

odgovaraju.

U 50 sekundi moraju 

odgovoriti na 8 pojmova, pri 

čemu svaki odgovoreni 

pojam donosi 2 boda, a ako 

se odgovori uz pomoć 

odgovor donosi 1 bod.



Npr.

 tema – zaštita prirode

K _ _ _ _ _ _ I    R _ T          2 boda

pomoć

K _ P_ Č _ I    R _ T              1 bod

tema – Papuk

J _ _ _ _ _ _ C                     2 boda

pomoć

J _ N K _ V _ C                    1 bod



Učenici odgovaraju na 6 pitanja sistemom tko brže. 

Prva 4 pitanja nose 3 boda, a 5. i 6. pitanje nosi 6 

bodova. U slučaju netočnog odgovora ekipi se 

oduzima 3 ili 6 bodova. Vrijeme za odgovor je 10 

sekundi nakon što se pročita pitanje, odnosno nakon

prijave. U slučaju prijave u isto vrijeme odgovara

ekipa sa manjim brojem bodova ,ako je i to isto

onda mlađa.

2.igra

Tko brže do 

2.kruga 





3.igra( 2.KRUG)

Što protivnik ne zna

Ekipama će biti ponuđeno 7 pitanja
.Svaka ekipa bira 2 pitanja za koje
pretpostavlja da protivnička ekipa ne 
zna. Svaki odgovor donosi 3 boda, nema
negativnih. U slučaju da ekipa ne 
odgovori na zadano pitanje, ekipa koja je 
postavila pitanje može dati odgovor i
dobiti 3 boda.

Najprije trećeplasirana ekipa pita 
prvoplasiranu, zatim prvoplasirana
drugoplasiranu ,te drugoplasirana
trećeplasiranu i tako 2 kruga.



4.igra (2.krug)

Igra licitacije

Natjecateljima je ponuđeno 6 tema . 
Ekipa sa najmanje bodova bira prva
temu, i licitacija kreće. Što znači da 
biraju broj bodova za koliko žele
odgovarati. Maksimalan broj bodova u 
licitaciji je 8,i tada licitacija prestaje
ili ako dvije ekipe odustanu od 
licitiranja. Ako ekipa ne zna odgovor na
pitanje, oduzima im se onoliko bodova
koliko su licitirali. Ostale ekipe nemaju 
pravo odgovarati.





Tema : Park prirode Papuk

Kroz koje se dvije županije proteže 

park prirode Papuk ?

Tema : Planinarski po Paklenici

Kako se zove najviša okomita stijena u 

Hrvatskoj,  koja je visoka čak 712 m ?

   



Licitacije-igra taktike

Npr. prije zadnje licitacije :5.r (22 boda)

                                         7.r (27 bodova)

                                         8.r (29 bodova)

5.razred mora licitirati za najmanje 5 bodova, jer im toliko treba da 

dostignu 7.r, da osiguraju moguće pripetavanje.

7.razred ne licitira više od 4, osim ako 5. licitira 5 ili više, a sigurni su da 

jako dobro poznaju temu.

8.razred licitira maksimalno 6 bodova, ili uopće ne sudjeluju u licitaciji, 

jer ih obje ekipe ne mogu prestići, a ionako se na kraju 2.kruga  bodovi 

brišu. 



5.igra (3.krug)

Asocijacije

Učenici otvaraju jedno po jedno polje u 
stupcima, te pokušavaju odgonetnuti 
koja su rješenje pojedinog stupca , 
odnosno koje je konačno rješenje . 
Rješenje stupca donosi 3 boda a 
konačno rješenje 5 bodova. Ukoliko se 
otkrije konačno rješenje prije nego se 
otkriju rješenja stupaca, tada svi 
preostali bodovi idu natjecatelju koji je 
odgonetnuo konačno rješenje .



Primjeri asocijacija :

Stupac A Stupac B Stupac C

Park prirode „Rupa” Kukac

Planina Silos Livada

953 m Munja Slap

PAPUK ČAČINCI SKAKAVAC

JANKOVAC

Stupac A Stupac B Stupac C

Partizanka Kihanje Recept 

Visina 

1-1,5 m

Svrbež nosa Ovisnost

Sjeverna 

Amerika

Otežano 

disanje

Tablete

AMBROZIJA ALERGIJA LIJEKOVI

ANTIHISTAMINICI





6.igra (3 krug)

Tko brže do finala

Postavlja se 6 pitanja od kojih prva 4 donose 3 boda, a zadnja dva  6 bodova. 

Pravila su ista kao u prvom krugu.

Primjeri pitanja :

1. Kako zovemo pojavu bujnog razvoja algi, koji uzrokuje velika količina fosfata u 
moru ?(3 boda)

6. Kako se stručno zove alergija na ambroziju ?(6 bodova)



7.igra (4.krug –finale)

Tko brže do pobjede

Krug se sastoji od 8 pitanja. Prvih 6 donose po 3  boda, dok 7 .i 8. pitanje nose po 

6 bodova. Sto znači da se u zadnjem krugu može osvojiti čak 36  bodova. Vrijede 

ista pravila kao u prvom krugu za igru tko brže.

Primjer pitanja : 

4. Nabroji stroge rezervate u Hrvatskoj.(3 boda)

8. Kada se koncentracija peludi u zraku smanjuje i zašto ?(6 bodova)



PRIPETAVANJE

( u slučaju jednakog broja 

bodova na kraju krugova)

 Primjer pitanja :

 1.Koja je ptica znak evanđelista Ivana 

?

 2.Kako zovemo skup jedinki iste vrste 

koje žive na određenom području, te 

se mogu međusobno razmnožavati ?
Učenici odgovaraju na pitanje principom tko 

brže. Prolazi ekipa koja se prva javi i 

odgovori točno. U slučaju da se ekipa prijavi, 

a da netočan odgovor, te se druga ekipa nije 

prijavila, ona ispada, a ekipa koja se nije 

prijavila prolazi dalje.



Eko –kviz 2023.g.
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